
HERRAMIENTAS
Procreate

Blender

Artista digital especializado en 3D y en concept art, con una gran
pasión por la creación visual. Busco activamente formar parte de
proyectos que valoren la innovación y la calidad artística para
explotar mi creatividad. Imagina las posibilidades.

MI PERFIL

EXPERIENCIA

Flaming Dogs Studios (Diciembre 2024 -
Julio 2025)

ARTISTA 3D Y DE CONCEPT

Diseño de personajes y props.
Modelado y texturizado de props.
Animación de personajes.

FORMACIÓN 

Voxel School Madrid - Centro Universitario de
Artes Digitales

Máster Universidad Complutense de Madrid
(UCM) en Arte Digital para Videojuegos

(2024 - 2025)

Español - Nativo

Inglés - Nivel B2

IDIOMAS
Voxel School Madrid - Centro Universitario de
Artes Digitales

Máster en Concept Art

(2024 - 2025)

Universidad Rey Juan Carlos (URJC)

Grado en Diseño y Desarrollo de Videojuegos

(2020 - 2024)
Promerits (Febrero 2024 -Julio 2024)

COMMUNITY MANAGER

Creación de contenido para redes sociales.
Edición de front-end de la página web.

ARTISTA 3D / CONCEPT ARTIST

contacto@umesh.es

635019718

CONTACTO

UMESH MOSTAJO SÁEZ

Madrid
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